Scénar hodiny matematiky

Skola: ZS Dé&dina Praha 6

T¥ida: 4B Zaku: 24, ptitomno 23
Dne: 29.9.2010

Vyuéuje: Eva Bomerova

Cil: zopakovani zékladnich vztaht v prostiedi dédy Lesoné tak, aby bylo mozno piejit k nové
latce - rovnice L.

Pomiicky: ucebnice Fraus pro 4. ro¢nik, PS 1, ikony zvifatek dédy Lesoné, Lesonovy
krychle, samolepky se zvitatky, stiraci fixy

1. Rozevi¢ka - déleni do druZstev

Uloha 36 ze strany 15 uéebnice je feSena dramatizaci. Dvanact (ve druhém ptipadé devét)
74kl je oznaceno ikonami zvitatek a dé€li se do skupin. V pribéhu Cinnosti nastava volna
diskuse nebot’ Zaci v lavicich radi predstavitelim zvitatek a spolecné¢ hledaji vice fesSeni, ktera
muzeme, ale nemusime v tuto chvili evidovat. Pokud by se sedici zaci do diskuse pfili§
nezapojovaly, vyberou si pfislusné ikonky a budou feSit samostatné. Kdo mé vyteseno,
postavi se. Zpravidla se ukéaze, ze skupinka je v feSeni pomalejsi, nez jednotlivec. Proc?
Zduvodnuji zaci. Zaroven lze podchytit ty, ktefi maji s feSenim tlohy problémy (ti, ktefi se
postavi pozdéji nebo vibec). (10 min)

[Ed Modrou skupinu zvitatek rozdél nejprve na dvé a potom na tfi stejné silna druzstva,

@ Totéz proved se zelenou skupinou.

2. Uloha z pracovniho seSitu

Zadana je uloha 14 ze strany 8 pracovniho seSitu. Slouzi k ovéfeni vysledkli piedchozi
¢innosti a k podchyceni zéki, kterym jesté zadkladni vztahy €ini potize. Individualizace.
Spolecna kontrola. Kdo ptidal mys$? Kdo koc¢ku? Pro¢ nikdo? Nasel nékdo jiné feSeni? Atd.
(20 min)

m Doplii jedno zviFatke tak, abys mohl{a) skupinu rozdélit na dvé stejné silnd druZstva.
Hledej vice feseni.
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Doplnim 1. druzstvo 2. druzstvo




3. Spolecné FeSeni rovnic z uéebnice

Déti maji k dispozici ikony a na povel ukazuji, které zviratko se skryva za maskou. Mohou
resit do seSitu, na stiraci tabulku, manipulativné - podle toho, co preferuji. Prvni ulohy
nebudou ¢init obtize, s pfibyvajici obtiznosti se ale budou rozdily v rychlosti feSeni zvétSovat.

Pribézné budeme diskutovat. Kdo jak tesil? Kdo fesil néjak jinak? Které feSeni je spravné?
Pro¢? (10 - 20 min)

E Zjisti, které zvitatko se ukryva za maskouw. Je-li v jedné Gloze vice masek, jsou za nimi

ﬁg stejna zvifatka.
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4. Tvorba vlastnich dloh

Pokud ptedchozi ¢innost probéhne uspésné, tj. vétSina zakl nebude mit s hledanim ukrytych
zvitatek problémy, piejdeme k vytvareni uloh vlastnich. Kazdy zak sestavi z ikon rovnici
ajedno nebo nékolik stejnych zviratek oto¢i. Druhy ze dvojice urcuje schované zviratko
a o spravnosti svého feSeni se presvédci tim, ze ikonu oto¢i. Mohou se vystiidat n¢kolikrat,
pricemz pracuji samostatné a vyucujici se muze veénovat zadkim, ktefi pomoc potiebuji.
Samostatné pracujici zaci mohou na tabuli zaznamenavat tlohy, které jim ptipadaly obtizné.
Jejich samoziejmou snahou bude vytvofit pro druhého takovou ulohu, kterou nevytesi.
Pravdépodobné budou vytvéret i nerovnosti, takze dojde k diskuzim, kterymi si vzajemné
vyjasni, jak to vlastn€ s t€mi rovnicemi je. (10 - 15 min)

Kdo je za maskou? Za maskou je koza

4. Hra

Cilem hry je hodit krychlemi dédy Lesoné a pokusit se rozdélit
zvitatka, ktera padnou, do dvou stejné silnych skupin. Pokud se to
podaii - skupina ziskd bod a na fadé je druha strana. Cim je méné
krychli, tim je mensi Sance uspét, proto se da hra prizpisobovat
zakim na miru. Individualizace spoc¢iva i v tom, Zze mize hrat jeden
proti jednomu, dvojice proti dvojici, skupina proti skuping. (5 min)

5. Zhodnoceni hodiny
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ReSeni tloh:
[E[d Modrou skupinu zvitatek rozdél nejprve na dvé a potom na tfi stejné silna druzstva
E] TotéZ proved se zelenou skupinou.

Modra skupina:

Lze ji rozdé&lit na dvé stejna druZstva, kiera jsou naprosto oZnd. Najit womw feseni by mélo byt snadné
pro viechny Zaky: KHMMMBM = KHMMMM.

Dall Fesenl jsou napf HKEMM = HMMMMMM; KMMMMMMM = HHEM; KEMMMAMBM = HHMMM;
Pti délenl na tfi stejna druZstva ma Uloha také nékolik feSent:

MMMMMM = HH = KKMM; MMMMMM = HKM = HMMM;

KEMMMM = HKM = HMMM; KMMMM = KMMMM = HH;

HMMM = HMMM = KKMM.

Zelena skupina:

Jeliko? je v téro skuping pouze jeden pes, nelze ji rozd&lit na dvé otoZna druistva. Opér je zde ale vice
moZnost: PHK = HEMMMM; PHMM = HKKMM; HHEM = PKMMM; HHMMM = PERKM.

Ma i druZstva lze zelenou skupinu rozdé&lit také vice zpdsoby. Zadani mdZeme pro déd, které majl dobry

vhled do prost‘edi Lesond, rozsiiit o dalsl podminky, napt. e nechceme, aby pes byl v jednom druZsmvu
g kockou a kofka(y) nesmi byt o samoré s mysl (posledni fegenf).
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Tedy: PK = HH = KMMMM; PK = HKM = HMMM; PMM =HH = KKMM; PMM = HKM = HEM.

.ﬂ Dopli jedno zvifatke tak, abys mohl{a) skupinu rozdélit na dvé stejné silna druzstva.
Hledej vice Feseni.
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Doplnim 1. druZstvo 2. druZstvo

mys$ koza, husa pes, kocka, mys, mys
koza, kocka, my$§ | husa, pes, mys

husu koza, pes husa, husa, kocka, my$
koza, husa, my§ | pes, husa, kocka

kozu koza, koza pes, husa, kocka, mys§
koza, husa, kocka | koza, pes, my$




