
Scénář hodiny 3.11.2010 
 
 
Téma: kosočtverec 
 
Cíl: Žáci se seznámí s pojmem kosočtverec, odhalí jeho vlastnosti a rozeznají ho od jiných geometrických 
obrazců. 
 
Průběh hodiny: 
 
1) Příběh o Kosofrantovi 
Pomocí obrázků a děti sehrají "divadlo" o Frantovi, do kterého narazil autobus (nebo spadl z kola) a stal 
se z něj Kosofranta. 
(Franta má čtvercové tělo, různé polohy Franty znázorňují různé polohy čtverce, aby si děti následně 
nepletly čtverec postavený  
na jeden z vrcholů s kosočtvercem. Následuje Kosofranta, který má kosočtvercové tělo, opět v různých 
polohách.) 
Úkolem dětí bude porovnat Frantu a Kosofrantu. 
 
2) Pexeso 
Děti dostanou kartičky, na kterých budou obrázky různých věcí, dvojice se bude vždy skládat z obrázku 
normální věci a kosověci  
(např. domeček, kosodomeček) na základě kartiček se rozdělí do dvojic, ve kterých budou nadále 
společně pracovat. 
Do do dvojice dostanou 4 dřívka, ze kterých poskládají nejprve čtverec, pak se pokusí napodobit to, co se 
stalo Frantovi. 
 
3) Hledačka 
Každá dvojice dostane čtverečkovaný papír, na kterém budou různě nakreslené čtverce a kosočtverce. 
Úkolem každé dvojice bude najít  
všechny čtverce a vyznačit je barevně. Jinou barvou pak vyznačí všechny kosočtverce.  
 
4) Porovnávání čtverce a kosočtverce, jejich stran a úhlopříček. 
Děti dostanou do dvojice po úhlopříčkách nastříhaný čtverec a kosočtverec. Jejich úkolem bude čtverec a 
kosočtverec sestavit a pomocí 
provázku porovnat: 
a) délky všech stran čtverce a kosočtverce 
b) délky úhlopčíček ve čtverci a v kosočtverci 
c) zjistit, zda jsou úhlopříčky na sebe kolmé ( taktiku zjištění kolmosti necháme na dětech ) 
 
 
5) Tangram 
Děti dostanou ve dvojicích tangram, ze kterého budou skládat kosočtverec do předloženého obrysu. 
Kdo bude mít hotovo, vymyslí jiný obrys pro spolužáky. 


