Scénar hodiny 3.11.2010

Téma: kosoctverec

Cil: Zaci se seznami s pojmem kosoétverec, odhali jeho vlastnosti a rozeznaji ho od jinych geometrickych
obrazcd.

Pribéh hodiny:

1) Pfibéh o Kosofrantovi

Pomoci obrazku a déti sehraji "divadlo" o Frantovi, do kterého narazil autobus (nebo spadl z kola) a stal
se z néj Kosofranta.

(Franta ma &tvercové télo, rizné polohy Franty znazorriuji riizné polohy tverce, aby si déti nasledné
nepletly ¢tverec postaveny

na jeden z vrcholu s kosoc¢tvercem. Nasleduje Kosofranta, ktery ma kosoctvercové télo, opét v riznych
polohach.)

Ukolem déti bude porovnat Frantu a Kosofrantu.

2) Pexeso

Déti dostanou karti¢ky, na kterych budou obrazky riznych véci, dvojice se bude vzdy skladat z obrazku
normalni véci a kosovéci

(napf. domecek, kosodomedek) na zakladé karti¢ek se rozdéli do dvojic, ve kterych budou nadéle
spoleéné pracovat.

Do do dvojice dostanou 4 dfivka, ze kterych poskladaji nejprve &tverec, pak se pokusi napodobit to, co se
stalo Frantovi.

3) Hledacka

Kazda dvojice dostane &tvereckovany papir, na kterém budou riizné nakreslené ¢tverce a kosoctverce.
Ukolem kazdé dvojice bude najit

vSechny ¢tverce a vyznacit je barevné. Jinou barvou pak vyznaci viechny kosoctverce.

4) Porovnavani Ctverce a kosoctverce, jejich stran a uhlopficek.

Déti dostanou do dvojice po uhlopfi¢kach nastfihany ¢tverec a kosoétverec. Jejich ukolem bude &tverec a
kosodtverec sestavit a pomoci

provazku porovnat:

a) délky vSech stran &tverce a kosoctverce

b) délky uhlopcicek ve Ctverci a v kosoctverci

c) zjistit, zda jsou uhlopfic¢ky na sebe kolmé ( taktiku zjisténi kolmosti nechame na détech )

5) Tangram
Déti dostanou ve dvojicich tangram, ze kterého budou skladat kosoc&tverec do pfedloZzeného obrysu.
Kdo bude mit hotovo, vymysli jiny obrys pro spoluzaky.



